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Witajcie na pokladzie Wedrowca do Switu!
LOBECNOSC WASZYCH WYSOKOSCI BYEA JEDXAA

RZECZA, JAKIE] NAM BRAKOWALQ 4
W TEJ WSPANIALE] PRZYGODZIE'"

DRODZY NAUCZYCIELE,

Wytwérnie filmowe Walden Media i Twentieth Century Fox
powracaja do cudownego $wiata ukazanego w powiesciach C.S.
Lewisa, przedstawiajac kolejny film z cyklu ,,Opowiesci z Narnii”:
Podréz , Wedrowea do Switu”. W tym pelnym rozmachu widowisku
filmowym Edmund i Lucja Pevensie, razem ze swoim kuzynem Eu-
stachym, zostaja wciagnieci — poprzez wiszacy na $cianie obraz — na
poktad ,, Wedrowca do Switu”, aby wzia¢ udzial w wyprawie, ktérej
celem jest odnalezienie siedmiu baronéw wygnanych z Narnii przez
zhego Miraza. Czekajg ich niesamowite przygody na wiclu tajemni-
czych wyspach, spotkania z dziwnymi istotami i walka z dybiacymi
na ich Zycie wrogami, a na koniec ponowne spotkanie z ich przyja-
cielem i opickunem — ,, Wielkim Lwem” Aslanem.

C.S. Lewis stworzyt co$ w rodzaju Odysei dla miodych czytelnikéw,
zapraszajac ich do ekscytujacej wyprawy po burzliwych morzach
osobistych wyzwan i pokus, zyciowych punktéw zwrotnych i szans.

Ten psychologiczny aspekt wyprawy odkrywczej ukazany zostat
najpelniej w osobie Eustachego Klarencjusza Scrubba, malego
snoba i egoiste, ktéry bardzo lubi ,,przewodzi¢ i pastwi¢ si¢ nad
innymi”. Wedhug Lewisa jedna z przyczyn, dla ktérych Eustachy
stal si¢ ,krélem wszystkich parszywcéw”, jest to, ze czytal zte ksigz-
ki. Pojawia si¢ wicc pytanie: ,A jakie ksiazki sa dobre?”

Przemiana, jakiej podlega Eustachy na pokiadzie ,, Wedrowca do
Switw”, prowadzi do wniosku, ze z krélem Kaspianem przy sterze

i Aslanem na dziobie ta fascynujaca podréz jest nie tylko wielka
przygoda dla wszystkich jej uczestnikéw — oraz dla czytelnikéw czy
widzéw — ale ma glebszy sens moralny. Na tym polega jej szczegél-
na magia.
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O FILMIE

Powracamy do petnego
przygdd, basniowego
Jrownoleglego” §wiata
stworzonego przez C.S.
Lewisa, tym razem na
poktadzie zaglowca
»Wedrowiec do Switu”.
Rezyserem tego nowego
filmu z serii

»Opowiesci z Narnii”

jest Michael Apted (Goryle
we mgle, Rzym, Corka gor-
nika), a autorami scenariu-
sza Christopher Markus,
Stephenem McFeely

i Michael Petroni.

Zrédla: Mapa w Cwiczeniu 2 jest adaptacja mapy z ksiqzki Paula E Forda 7he Companion to Narnia, HarperCollins Publishers, San Fran
cisco 1994. Symbole heraldyczne w Cwiczeniu 3 sa zaczerpnicte z internetowej strony Michaela Greena www.allfamilycrests.com.




CWICZENIE 1 |

Imie i Nazwisko

JEDNA WYPRAWA, WIELE PODROZY

Kazda z 0s6b na pokladzie ,, Wedrowca do Switu”, od walecznego i dzielnego Ryczypiska

do ,wyjatkowo nieuprzejmego” Eustachego Klarencjusza Scrubba, ma do odbycia swoja wlasna
podréz, ktéra pomoze jej staé si¢ madrzejsza i szlachetniejsza.

Eustachy i Ryczypisk muszg przeby¢ dluga drogg, zanim spotkaja si¢ oko w oko.

Oro jak ich opisuje C.S. Lewis:

——EUSTACHY KLARENCJUSZ SCRUBB — ——  RYCZYPISK —

»Eustachy Klarencjusz lubil zwierzeta, zwhaszcza »Ale Ryczypisk zywi jeszcze inne, bardziej $miale
zuki, jesli byly martwe i przybite szpilkami do nadzieje. — Wszystkie oczy zwrécily sie na wa-
kartonu. Lubil ksiazki, jesli tylko byly pelne leczna mysz. — Tak $miale, jak duch, ktéry mnie
tak zwanych informagcji ozywia — rzek! Ryczypisk

oraz zdje¢ nowoczesnych — choé by¢ moze tak male
zbiornikéw na zboze albo . jak méj wzrost. Otéz,
thustych, zagranicznych dlaczego nie mieliby-
dzieci uczacych si¢ we $my dotrze¢ do samego
wzorowych szkotach. / wschodniego krarica
Eustachy Klarencjusz nie \ $wiata? I co mozemy tam
lubil swoich kuzynéw: zobaczyé: Jesli chodzi
Piotra, Zuzanny, Edmunda o mnie, to mam nadzieje,
i Lugji Pevensie” ze znajdziemy tam kraing
(Rozdziat 1, s.9) Aslana. Wielki Lew zawsze przybywa ze wschodu,

o zza morza”.

(Rozdziat 2, 5. 26)

TWOJA KOLE) Uzyj powyzszych cytatéw i wiedzy, jaka masz z lektury
Podyrézy , Wedrowca do Switu”, aby odpowiedzie¢ na ponizsze pytania:

1. Czy uwazasz, ze Eustachy ma bogata wyobrazni¢? A Ryczypisk? Uzasadnij odpowiedzi.

2. C.S. Lewis pisze, ze Eustachy ,nie czytal tych ksiazek, ktére trzeba”. Jak myslisz, co miat na mysli?
Czy mialo to wplyw na jego stosunek do Ryczypiska? Sprébuj znalezé w ksigzce podpowiedzi na
pytanie, jakie ksigzki Lewis uwazal za takie, ktdre nalezy przeczytad.

3. Ryczypisk i Eustachy to dwa przeciwstawne charaktery. W jaki sposob te réznice moga prowadzi¢
do konflikeu? W jaki sposéb moga prowadzi¢ do pojednania?

POJEDNANIE Akt przywrécenia
przyjazni lub zgody miedzy osobami.

1 Zaglowiec uzyty w filmie jest WIELKI. Wazy 80 ton (tyle, co wieloryb biskajski)

' izostal zbudowany z prawie 2 kilometréw tarcicy z laséw Oregonu.




Mara rejsu WEDROWCA DO SWITU
OD KER PARAVELU AZ DO KONCA SWIATA!

Czytajac ksiazke, sledZ trase rejsu obranego przez kréla Kaspiana i jego zaloge.

1) Wpisz nazwy miejsc oznaczonych kolejnymi cyframi.

2) Wpisz imiona baronéw, ktérych zatoga spotkata lub odnalazta w tych miejscach.
Wykorzystaj do tego listg nazw miejsc i liste imion siedmiu baronéw

oo 8

POWIEDZIAL:?
» 1o wyspa,

na ktérej sny staja
sie prawda”.

NAZWY MIE]SC: Terebint ® Galma SAMOTNE WYSPY: Awra ¢ Felimata ¢ Bernstead
Spalona Wyspa * Wyspa Smiertelnej Wody © Ciemna Wyspa * Wyspa Korica Swiata * Smocza




- KTO TO 1. Miejsce:
POWIEDZIAL? 2. Miejsce:
»A wiq? nasza przygoda 3. Micjsce:
zacznie si¢ naprawde

dopiero za Samotnymi 4. Miejsce:
Vyspami 5. Miejsce:
6. Miejsce:

Baron(owie):
7. Miejsce:

8. Miejsce:

9. Miejsce:
10. Miejsce:

Baron(owie):

11. Miejsce:
12. Miejsce:

Baron(owie):

13. Miejsce:
14. Miejsce:

Baron(owie):

15. Miejsce:

Baron(owie):
A

{

1 TWOJA KOLE] @™

g b Dlaczego wyruszyli w te podréz?
R _ et : Co przysiagt uczyni¢ Kaspian (z blogostawienstwem
T U TERTT SREBRNE MORZE o 2 Aslana), po zaprowadzeniu pokoju w Narnii?
gl e L -

- _____,.___-__.-—_-—*——-") BONUS Wyobraz sobie, ze jeste$ jednym
—__‘_'“-J

z ctonkéw zalogi ,, Wedrowca do Switu”.

* Narrowhaven ® Dorn INNE WYSPY: \WysI.)a Gloséw . dziennik, w ktérym opiszesz, co si¢ wydarzylo,
Wyspa SIEDEM WYSP: Redhaven na wyspie Brenn ¢ Muil kogo spotkales i co tam zobaczytes!

Wybierz z mapy trzy miejsca. Zaléz swéj wlasny



Imie i Nazwisko

KOMPAS MORALNY

CWICZENIE 3

Sztuka nawigacji po morzach zycia jest trudna, ale bardzo wazna. Trzeba wciaz dokonywaé wyboréw, a kazda decyzja stwarza nowe mozliwosci.
W ,, Podrézy Wedrowca do Switu” bohaterowie korzystaja z trzech sposobéw odnajdywania wlasciwej drogi: a) korzystaja z wlasnych oczu i uszéw;

H o NA WYSPIE
m?:m_ﬂ.ﬂerm_ WODY

W tej samej chwili Edmund, ktéry chyba mial jakies
klopoty ze swoimi butami — w kazdym razie nachyli
si¢ i ogladal je z bliska — wyprostowat si¢ gwaltownie
i zawolat ostrym i dono$nym glosem, jakiemu nie
mozna si¢ sprzeciwic:

- Cofna¢ si¢! Z dala od tej wody!

Wszyscy! Natychmiast!

Wszyscy cofneli si¢ i wlepili

W niego oczy.

- Spéjrzcie — powiedziat Ed-

mund. — Spéjrzcie na czubki

— B N oo —

LUCJA 1 KSIEGA
CZARODZIEJA

wo orcﬁr milczenia [Aslan] przeméwit znowu:

- Moje dziecko, mysle, ze podstuchiwatas.
- Podstuchiwatam?

- Stuchatas tego, co méwily o tobie twoje
kolezanki.

- Ach, o to ci chodzi..
przeszio, ze moglo to by¢ podstuchiwanie.
Przeciez to byly czary.

- Podstuchiwanie innych za pomoca czaréw
jest takim samym

podstuchiwaniem

. Przez my$l mi nie

.IAo% % w\ ?I.

b) stuchaja rad innych; czerpia madrosé i wiedze z ksiazek.

EUSTACHY NA
SMOCZE] WYSPIE

I rzeczywiscie co$ pelzto.

Gorzej, co$ wylazilo.

Edmund i Lucja czy wy

sami rozpoznalibyscie to

co$ od razu, ale Eustachy

nie przeczytal nigdy ani

jednej ksiazki z tych, ktére

nalezy przeczytaé. To cos,

co wylazlo z jaskini, byto czyms, czego nigdy nawet
sobie nie wyobrazal: diugi pysk koloru ofowiu,
zmatowiale, czerwone $lepia, naga skéra nie pokryta

moich butéw.

- Trochg sig zazékcily. .. — za-

czat Eustachy.

- Zazdkeily! Sq teraz ze dota,

z litego ztota — przerwal mu Edmund. — Popatrzcie
tylko. Dotknijcie. Nie ma juz nawet $lady skory.

A cigzkie sg jak z ofowiu.

(Rozdziatl 8, s.128)

jak kazde inne.

1. Uwazne obserwacje Edmunda
prawdopodobnie uratowaly im

TWOJA KOLE]J
Przeczytaj powyzsze
fragmenty i odpowiedz
na te pytania:

zycie. Podaj przyklad, w ktorym
twoje wihasne oczy i uszy @oBom@
ci dokona¢ ,immnménmo wyboru.

1 Zle osadzita$ swo-

ja przyjacittke. Jest
chwiejna, ale na-

prawdg ci¢ lubi.
(Rozdziat 10, s. 159-60)

2. Lugja ufa Aslanowi
jako swojemu
przewodnikowi i
nauczycielowi. A
komu ty ufasz?

pidrami czy futrem, dtugie, gibkie cielsko wlokace
si¢ po ziemi, fapy, ktdérych stawy tokciowe stercza-
ty ponad grzbiet jak u pajaka, straszliwe szpony,
zgrzytajace po kamieniach skrzydta nietoperza, cate
metry ogona i dwie strézki dymu wydobywajace sig
z nozdrzy. Eustachy nawet w myslach nie wypowie-
dzial nigdy stowa ,,smok”, ale nawet gdyby je znal,
niewiele by mu to teraz pomoglo.

(Rozdziat 6, s. 89)

3. C.S. Lewis uwazal, ze gdyby Eustachy czytat
rézne rodzaje ksiazek, bytby lepiej przygoto-
wany na t¢ przygode. Napisz, czego mozna
sie nauczy¢ z réznych rodzajéw ksiazek (np.
powiesci kryminalnych, fantastycznych itp.).
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-’ ”WED ROWIEC D O SWITU,’ Co oznajmiaja symbole na jego zaglu?

Zagiel ,Wedrowca do Switu” jest purpurowy. Sa na nim dwa lwy stojace na tylnych fapach.
Taka pozycja lwéw oznacza ,grozbe”, a purpura symbolizuje wiadzg krélewska i sprawiedli-
wos¢. Sg to elementy heraldyki. Heraldyka to nauka o herbach, czyli czegos w rodzaju
swytwornych identyfikatoréw”. Herby zaczely si¢ pojawia¢ w XII wieku, kiedy trzeba

bylo jakos zidentyfikowad rycerzy zakutych w zbroje i helmy z przyltbica. Z czasem

powstat caly system symboli uzywanych do identyfikacji rodéw, przyjaciét i wrogéw. ¢

Co oznajmiaja innym okretom symbole heraldyczne na zaglu

»Wedrowca do Switu”?

IDENTYFIKACJA
- ustalenie czyjej$ tozsamosci,

zagla swojego okretu. Co ten zagiel bedzie méwil o tobie? fozpoznanic kogod,

|

A

.
‘ Uzyj ponizszych symboli heraldycznych do ozdobienia

ELEMENTY

COLORY

WteapzA
Zwierzchnictwo,
madrosé

POTEGA MILITARNA
Hart, mestwo

Krzyz Sw. ANDRZEJA

Stanowczost, determinacja

.

Pas Wojskowy

s

Muszia
Dobry dowddca,
wytrwany podréznik

REKA Wiara,

szczerost, sprawiedliwos¢

ROMB Uczciwosé, wiernosc,
szlachetne pochodzenie

Korwica Nadzieja

SLONCE Chwata,
splendor, wtadza

WiEZA Majestat,
Swiatowosé, bogactwo

Honor

593

Pies Odwaga,
wiernosé, lojalnosé

F7

YANcUCH Symbol

honoru i obowigzku

LEW Pokdj, odwaga,
takze wielki wojownik

KoN Gotowosé,
obowigzkowosd

B

Tl

il

SREBRNY LUB BIALy
Szczerost, spokdj

PURPUROWY Godnosé
krélewska, sprawiedliwos¢

RozAWY Zwycigzea,
opanowanie w bitwie

NIEBIESKI Sitz
albo wiernos¢

PoMARANCZOWY
Stuszna ambicja

ZIELONY
Nadzieja

CZERWONY
Wojownilk

—

-




MATERIALY DLA
NAUCZYCIELI

Wykorzystanie umiejetnosci czytania | Zrozumienie procesu rozwoju oso-
do zrozumienia i interpretacji réznych | by ukazanego w dziele literackim
tekstow

Wykorzystanie umiejgtnosci
czytania do zrozumienia réznych
tekstow

Zrozumienie sposobéw wykorzysta-
nia jezyka w tekstach literackich

Utzycie ogélnych zasad i strategii Uruchomienie bod#ca do czytania
procesu czytania

Inicjowanie, potwierdzanie i kory-
gowanie prostych przewidywari co
do tresci tekstu

Zrozumienie zamiaru autora

Poznanie cech map, globuséw i in- Poznanie podstawowych elementéw
nych geograficznych narzedzi i technik | map i globuséw

Poznanie podstawowych poje¢ Poznanie réznych tematéw i sym-
i symboli uzywanych w sztukach boli, za pomoca ktérych artysci X
wizualnych przekazuja swoje idee

NAUCZYCIELU! Chcesz poglebié swoja wiedze na temat ,,Opowiesci z Narnii”
i wykorzystania ich w procesie nauczania? Sprébuj siegnaé do tych zrédel:

* Colin Duriez: Przewodnik po Narnii. Przetozyl Jan J. Franczak. Wydawnictwo M,
Krakéw 2005

* Leland Ryken, Marjorie Lamp Mead, Przez starg szafe. Przewodnik dla mitosnikéw
Narnii. Przetozyl Kazimierz Bocian. Wydawnictwo Esprit, Krakéw 2005.

* ].E. Kirk: Tajemnica starej szafy. Przetozyta Malgorzata Hesko-Kolodziejska.
Wydawnictwo Media Rodzina, Poznan 2005

* Danuta Anusiak: Opowiesci z Narnii. Cze$¢ 1. Opracowanie, analiza, streszczenie.
Wydawnictwo Edukacyjne Literat, Miedzyrzecz 2009

* Lew, czarownica i stara szafa DVDj; Ksigze Kaspian DVD

PRZECZYTA] ZANIM ZOBACZYSZ! Poznaj $wiat Narnii we wszystkich siedmiu tomach ,,Opo-
wiesci z Narnii” C. S. Lewisa, wydanych przez Wydawnictwo Media Rodzina:

Lew, czarow- iaz Podréz Srebrne Kon i jego Siostrzeniec Ostatnia
nica i stara i ,,quh'owca krzesto chlopiec czarodzieja bitwa
szafa do Switu”

FILMOGRAFIA Rezyseria: Michael Apted; produkcja: Mark Johnson, Andrew Adamson i Philip Steuer; dyrektor produkcji:
Douglas Gresham I Perry Moore; scenariusz: Christopher Markus, Stephen McFeely I Michael Petroni;
GEOWNI AKTORZY Lucja: Georgie Henley Edmund: Skandar Keynes Kaspian: Ben Barnes
Eustachy: Will Poulter Ryczypisk: Simon Pegg
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